Zaitbomm

Spill (Grand Jeu, ...)

Am Bésch géttd’Alarmanlag, déi eng Bomm
duerstellt (evtl och esou verpak) verstoppt.
Alleguerten Scouten mussen se zesummen
sichen. D’Alarmanlag tutall 3 Minutteneng
Kéierganz haart.

D’Scouten hunneng Stonn Zaitfir d’'Bomm ze
entschaerfen.

Variant: 2 Bommen déi énnerschiddlech tuten. 2
Equippen, wou jiddwerEquipe dar anererhir
Bom verstoppen muss. Hei geet et elo drém,
d'Bomm virum Géigner entschaerftze hunn.

fir (] [¥]
BV LX SC EX RO TB

integrativ? D

fir > 25 Leit

Dauer? 1-3 Stonnen
Wou?  baussen - Bésch

WEéini? Eqa|

Cheffen 1
Virkenntnisser? |:|

Spezialberaich?

Material? extrat Material

-«Alarmanlag» = Wecker
oder Anlecheswatall 3
Min haart tutoder
piipstan no 60
Minuttenknuppt/ schellt




	numm: 
	aktiviteit: [W.e.g. auswielen]
	Nummer FT: 
	Aktivitéit: [Spill (Grand Jeu, ...)]
	BV: Oui
	LX: Oui
	SC: Oui
	EX: Oui
	RO: Oui
	TB: Oui
	Gruppegréisst: [> 25 Leit]
	Dauer: [1-3 Stonnen]
	Wou: [baussen - Bësch]
	Wéini: [Egal]
	Erklärung: Am Bësch gëtt d’Alarmanlag, déi eng Bomm duerstellt (evtl och esou verpak) verstoppt.
Alleguerten Scouten mussen se zesummen sichen. D’Alarmanlag tut all 3 Minutten eng Kéier ganz haart.
D’Scouten hunn eng Stonn Zäit fir d’Bomm ze entschäerfen.
 
Variant: 2 Bommen déi ënnerschiddlech tuten. 2 Equippen, wou jiddwer Equipe där anerer hir Bom verstoppen muss. Hei geet et elo drëm, d'Bomm virum Géigner entschäerft ze hunn.

	Material: -« Alarmanlag » = Wecker oder Änleches wat all 3 Min haart tut oder piipst an no 60 Minutten knuppt/ schellt
	Virkentnisser: Off
	Cheffen: [1]
	Spezialberäich: [.]
	Material expl: [extrat Material]
	Numm FT: Zäitbomm
	integrativ: Off


